
Datum: 04.05.2017

NiWulfstan, Classara - Ws 7

Unicum

Weiser 7

73 63 88

49 61 100

100 100 84

24 8

7 2 0

1 2 / 2 2

13 32 2 3

23 rechts

172 cm

mittel, normal 72 kg

Volk

Alba

Dheis Albi

13
13/13

14

Wahrnehmung 8
Geländelauf 12
Klettern 13
Reiten 12
Schwimmen 12
Wagenlenken 13
Spurensuche 8
Erste Hilfe 10
Glücksspiel 12
Meditieren 10
Menschenkenntnis 8
Schilde 2
Stichwaffen 6
Zauberstäbe 8
Alchimie 8
Heilkunde 10
Landeskunde Alba 9
Pflanzenkunde 9
Schreiben Albisch 14
Schreiben 11
Schreiben 11
Sprache Albisch 14
Sprache Comentang 12
Sprache 11
Sprache 11

29.04.2017

1300

1300

5080

04.05.2017

1300

40

2980

0 0 0 0 0



Datum: 04.05.2017

NiWulfstan, C… 7

Weiser 2 3

73 63 88 49 61

100 100 100 84 24

13

32

14 15/153 16 2 0 1 Lederrüstung

LR 2

24

880 1

Wahrnehmung 8
Geländelauf 13
Klettern 13
Reiten 13
Schwimmen 13
Wagenlenken 13
Spurensuche 8
Erste Hilfe 10
Glücksspiel 12
Meditieren 11
Menschenkenntnis 8
Schilde 2
Stichwaffen 6
Zauberstäbe 8
Alchimie 8
Heilkunde 10
Landeskunde Alba 9
Pflanzenkunde 9
Schreiben Albisch 14
Schreiben 11
Schreiben 11
Sprache Albisch 14
Sprache Comentang 12
Sprache 11

Sprache 11

Akrobatik+(6)
Anführen+(6)
Balancieren+(6)
Beredsamkeit+(3)
Betäuben+(6)
Bootfahren+(3)
Schleichen+(3)
Seilkunst+(3)
Stehlen+(3)
Tarnen+(3)
Tauchen+(6)
Trinken+(4)
Überleben+(6)
Verführen+(3)

Verhören+(3)
Verstellen+(3)

Artefakt
Beherrschen
Bewegen
Dweomer
Erhaltung
Erkennen
Erschaffen
Formen
Thaumatherapie
Verändern
Zaubermittel
Zaubersalz
Zauberschutz
Zerstören

Magierstab* 9 1W6+3 -
Dolch 6 1W6+1 -
Schild:groß 3 - -

8 1W6-2

8 8 8 8 8



Datum: 04.05.2017

NiWulfstan, Clas… 7

Weiser 16

4

Dweomer
Bannen von Gift

10s

3

1 Wesen

-
ARK5 149

Körper

Wort

2

Dweomer
Entgiften

30s

3

1 Objekt

-
ARK5 151

Umgebung

Wort

1

Dweomer

Erkennen von
Krankheit

10min

0

1 Wesen

-
ARK5 151

Geist

Gedanke

1

Dweomer
Katzenaugen

10s

-

Zauberer

30min
MYS5 93

Körper

Gedanke

1

Dweomer
Kraftspende

1s

30

1 Wesen

-
ARK5 153

Körper

Geste

1 je Wesen

Dweomer
Lebensflammen

10s

0

bis zu 6 Wesen

2min
ARK5 154

Umgebung

Geste

3

Dweomer
Lebensrettung

1min

0

1 Wesen

-
ARK5 154

Körper

Geste

4

Dweomer
Lebensstärkung

20s

0

1 Wesen

30min
ARK5 154

Körper

Geste

2

Dweomer

Lindern von
Krankheit

10min

0

1 Wesen

-
ARK5 155

Körper

Geste

1

Dweomer
Linienlesen

1s

5000

Zauberer

10s
ARK5 155

Geist

Gedanke

1

Beherrschen

Macht über das
Selbst

10s

-

Zauberer

1d
ARK5 98

Körper

Gedanke

1 je Variation

Beherrschen

Macht über die
Sinne

10s

50

Zauberer

2min
ARK5 98

Geist

Geste

2 je Wesen

Beherrschen
Schlummer

10s

30

bis zu 6 Wesen

30min
ARK5 109

Körper

Geste

4

Dweomer
Schnellheilung

10min

0

1 Wesen

-
ARK5 157

Körper

Geste

1 je Wesen

Verändern
Schwäche

1s

30

1-10 Wesen

2min
ARK5 110

Körper

Geste

1 je Wesen

Verändern
Stärke

1s

30

1-10 Wesen

2min
ARK5 115

Körper

Geste

1 je m Breite

Erschaffen
Steinwand

10s

15

-

10min
ARK5 115

Umgebung

Geste

4

Verändern
Unsichtbarkeit

10s

-

Zauberer

10min
ARK5 120

Körper

Wort



Datum: 04.05.2017Ausrüstungsblatt 

GS 0

SS 0

KS 0

Packpferd

Fackeln (10)

Pferdefutter (10)

Reiseverpflegung (10)

  

  

Gewicht 15,0 von 100,0 kg

Am Körper getragen

Angelhaken

Angelschnur (20)

Eisenkeil

Erste-Hilfe-
Ausrüstung

Feuerstein und
Zunder

Hammer

Kilt

Dolch

Magierstab* (+1/+1)

Schild:groß
(+0/+0/+1)

geeignet zur Parade aller Angriffsarten

Gewicht 9,8 von 20,0 kg

Tiere

Reitpferd

  

  

  

  


